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FabCon 2026: a Fabriano dal 20 al 23 agosto tra
gioco, fumetto e ospiti internazionali

Pubblicato il 31 Luglio 2026 Manage consent



Dal 20 al 23 agosto il centro storico di Fabriano ospita la 36ª edizione di
FabCon, la manifestazione dedicata al gioco e alla cultura fantastica
organizzata dall’associazione Lokendil di Fabriano. Quattro giorni di incontri,
mostre e appuntamenti che animeranno l’intero centro storico della città. Una
convention autentica di gioco di ruolo dove si gioca dalla mattina… alla mattina
dopo, e dove si riflette sulle origini e le prospettive del nostro immaginario.

IL GIOCO: IL CUORE DELLA FABCON

Il gioco è il motore di FABCON, trasformando per quattro giorni  Fabriano in un
grande spazio di gioco fino a notte fonda. Il Palazzo del Podestà, il Loggiato
di San Francesco, il Mercato Coperto, la Galleria delle Arti e altri spazi del
Centro Storico vedranno oltre 300 partite condotte da master esperti e sessioni
aperte anche a chi non ha mai giocato: bastano un personaggio e un po’ di
immaginazione per entrare nella storia.

Inoltre, presso lo Chalet Regina Margherita, ci saranno centinaia di giochi da
tavolo da provare gratuitamente con i dimostratori esperti della Ludoteca
IDDU / Giornata Mondiale del Gioco di Urbino. Quest’anno, rispondendo a una
grande richiesta del pubblico, sono previste anche partite introduttive brevi (
dalle avventure per bambini fino a sessioni introduttive D&D, Daggerheart ,
Cthulhu Dark) per chi non ha mai giocato ma vuole iniziare.

Ma per i più esperti ci sarà anche l’occasione di confrontarsi su come
condurre le proprie sessioni o costruire le proprie avventure, con
workshop e “Caffè di Ruolo” presso il Luce Bar, che vedranno game designer e
organizzatori di eventi condividere idee su come costruire giochi o coinvolgere
nel gioco i ragazzi. La presentazione di una serie di librigame ambientati prima
della Battaglia del Sentino e un premio per il miglior prototipo di gioco
confermano un calendario ludico ricchissimo. A dare il “carburante” agli ospiti,
Forno 10, che curerà il delivery di pranzi e cene nei plessi di gioco, con un
menù giocoso.

GLI OSPITI

Dopo aver accolto migliaia di presenze nel corso dell’edizione 2025, FabCon
migliora ancora la sua offerta con una lineup considerevole di ospiti, guidata da
due nomi di caratura internazionale. La prima è Sara Pichelli, tra le
disegnatrici italiane più affermate a livello mondiale e co-creatrice del
personaggio Miles Morales per Marvel. Il secondo è Matthew Dawkins, gameManage consent



designer e autore di giochi di ruolo con una carriera decennale che, dopo aver
partecipato in streaming nel 2020, sarà per la prima volta alla FabCon in
presenza. Entrambi saranno alla FabCon per incontrare aspiranti autori del
fumetto e del gioco, all’interno di mostre, workshop e talk dedicati al gioco e
alla creatività. Con loro, ci saranno circa 50 tra scrittrici, artiste e artisti,
game designer, traduttori, filosofi, giornalisti, divulgatori e educatori,
coordinati dalla consulenza culturale della grande scrittrice e giornalista
Loredana Lipperini e dalla consulenza artistica di Arianna Florean, artista
per Marvel e Disney.

F.A.B. – FUMETTO ARTE E BOTTEGA: IL PRIMO EVENTO  SUL FUMETTO
A FABRIANO

Grande novità di questa edizione è F.A.B. – Fumetto Arte e Bottega, il primo
evento sul fumetto e l’illustrazione ospitato a Fabriano: tutti gli artisti italiani
hanno iniziato la loro carriera disegnando su Carta Fabriano, e la Città della
Carta è lo spazio naturale per ospitare e far crescere una rassegna dedicata
alle arti figurative.  Sabato 22 e domenica 23 agosto, Fabriano ospiterà infatti 2
giorni di residenze d’artista, workshop con maestri d’arte, e una mostra
tematica, in 3 cornici estremamente suggestive del centro storico. Il chiostro
minore del Museo del Museo della Carta e della Filigrana ospiterà la mostra
“INCANTI DI LUCE E OSCURITA'”, con decine di opere selezionate, e dei
suggestivi live painting su carta a mano di Fabriano. 

Fabriano Industry Elements, la mostra dedicata da Confindustria alle
eccellenze artigiane e industriali del territorio, ospiterà circa 35 artiste e artisti,
con cui i partecipanti potranno interagire confrontandosi sulle loro opere, la loro
esperienza professionale, e le sfide da affrontare nel mestiere dell’illustrazione.
Con loro anche artigiani della carta e del gioco, case editrici come Mirage
Comics e l’ACCA Academy, la scuola per i mestieri del fumetto di Jesi.
Zona Conce, il polo culturale polivalente di Carifac Arte, vedrà i grandi maestri
d’arte e illustrazione offrire dei workshop professionalizzanti su temi come
l’acquerello, il ritratto e l’illustrazione fantastica. Un evento che si rivolge agli
appassionati, e anche a chi fa dell’illustrazione il suo lavoro: nell’esplosione di
festival comics sempre più dominati dalla logica commerciale, a essere al
centro in F.A.B. sono l’artista e il suo lavoro. Tra i grandi nomi presenti,
Sara Pichelli, Elia Bonetti, Fabio Listrani, Alex Massacci, Emiliano Tanzillo,
Davide Marescotti, Anna Chiara Stagi, Fabio Porfidia e molti altri.

INCANTO – IL TEMA 2026 E LA RIFLESSIONE CULTURALE
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Accanto al gioco e al fumetto, FabCon 2026 prosegue la sua riflessione su
come il fantastico ci aiuta a spiegare il mondo, con dialoghi e presentazioni che
metteranno a confronto i tanti ospiti presenti. Il tema scelto per la riflessione di
quest’anno è l’INCANTO “come antidoto al cinismo e alla passività che
dominano il nostro immaginario quotidiano”, spiega la Lokendil. Riflessioni su
fiabe, streghe, folklore e immaginario ci riporteranno alle radici del racconto e ci
proietteranno verso il futuro del fantastico: dialoghi e presentazioni con
Loredana Lipperini, Marilù Oliva, Lucia Tancredi e altri ospiti, tra le voci che
meglio raccontano come mito e fiaba continuino a parlarci.

La riflessione si sposterà ai miti e alle illusioni moderne: dai supereroi al nostro
rapporto con la tecnologia e l’intelligenza artificiale, dalle promesse di potere
dei maghi alle ambizioni di Thiel e dei tecno-oligarchi, con la presenza di Sara
Pichelli, Davide Sisto, Nicoletta Vallorani e Lorenzo Fantoni. Non mancherà, a
25 anni dall’arrivo nei cinema della trilogia del Signore degli Anelli, un confronto
su Tolkien, con una lezione di Edoardo Rialti — tra i maggiori traduttori italiani
del fantastico.

Talk sui grandi temi che saranno ospitati dalla sala convegni della
Fondazione Carifac, mentre lo Sverso e il Luce Bar ospiteranno
presentazioni e discussioni di romanzi, organizzate in collaborazione con la
libreria Semi d’Inchiostro. L’incanto sarà raccontato anche dalla locandina
dell’evento, realizzata da Jessica Fabbietti, artista di Castelferretti (AN). In
cui l’incantesimo del gioco di ruolo viene evocato da un gruppo eterogeneo in
un mondo che si trasforma per dare senso all’impossibile. 

L’AREA EDUCATIONAL

FABCON è storicamente attenta al tema del gioco educativo e della didattica
ludica, e anche questa edizione non si smentisce, con un intero programma di
oltre 20 laboratori e workshop per bambini, famiglie, ragazzi, educatori e
insegnanti.  Tra questi le proposte del Centro per le Famiglie dell’Ambito 10 e di
T.R.A.M.E. per dare nuovo significato a oggetti e spazi urbani;”Genitori Ludici”
— il laboratorio di Gabriele Mari, tra i massimi esperti italiani di gioco in
famiglia: co-playing e immaginazione da costruire insieme, genitori e figli; e
“Cosa vuoi che ti racconti, Wally?” — l’avventura per famiglie firmata da Luigi
Coccia (Game Trainer® Erickson), in cui i libri di casa diventano mappe, indizi
e chiavi magiche. Non mancheranno le riflessioni, con un panel a più voci sulla
“Grammatica del Reincanto”, che esplorerà i modi in cui gioco, lettura e teatro
possono scuoterci dall’isolamento e dal torpore da smartphone, e la
discussione con il sociologo Manolo Farci su “Quel che resta degli uomini”, la
crisi del maschile in particolare puntando la lente sui giovani uomini.
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I PARTNER

Di fronte a un evento sempre più corale, cresce anche la rete di sostegno alla
FABCON. L’evento si svolge con il patrocinio di Comune di Fabriano e
Fabriano Città Creativa UNESCO, Assemblea Regionale delle Marche,
Regione Marche, Fondazione Marche Cultura. 
Main Partner dell’evento è Fondazione Carifac, la cui Presidente Rosa Rita
Silva afferma che “FabCon è una manifestazione capace di coniugare cultura,
creatività, partecipazione e formazione. Il tema dell’Incanto invita a riscoprire il
valore dell’immaginazione come strumento di conoscenza, soprattutto per le
nuove generazioni, che è uno dei target di riferimento dell’attività istituzionale
dell’Ente. Siamo lieti di mettere a disposizione gli spazi della Sala Convegni
della Fondazione e del polo culturale polivalente di Zona Conce, che
ospiteranno un ricco programma di iniziative che mettono in relazione gioco,
letteratura, fumetto, arte e riflessione sui cambiamenti della società
contemporanea. Sostenere FabCon significa valorizzare una progettualità
condivisa, capace di creare nuove occasioni di incontro e di generare valore
culturale e sociale per l’intera comunità”.

Maura Nataloni, assessore alla Bellezza e UNESCO della Città di Fabriano,
sottolinea come “La 36ª edizione di FabCon si conferma un appuntamento di
significato culturale e sociale per la città di Fabriano e per il territorio. Il tema
scelto quest’anno, INCANTO, richiama la capacità del gioco, del fumetto e
della creatività, di stimolare immaginazione e dialogo. In un tempo in cui la
tecnologia trasforma rapidamente il modo di vivere e comunicare, si può
riscoprire il valore dell’incontro e della creatività, riflettere sul valore del gioco e
della fantasia, dimensioni che non sono solo forme di intrattenimento, ma
anche strumenti di crescita educativa e sociale. La creazione a Fabriano di un
punto di attenzione sul fumetto richiama la valorizzazione della carta come
supporto elemento identitario per la città. L’attenzione che si intende dedicare
da questa edizione all’arte del fumetto e dell’illustrazione in generale si
presenta sinergica con le linee di sviluppo che l’Amministrazione Comunale ha
inteso dare alla progettualità di Fabriano Città Creativa e a Fabriano Carta e
Cultura, come principale contenitore culturale dedicato alle attività UNESCO. 
Verranno svolte attività nei luoghi storici più prestigiosi della città. All’interno del
chiostro minore del Museo della Carta e della Filigrana si terrà  la mostra d’arte
“Incanti di Luce e Ombra”, che vedrà oltre 70 opere selezionate dai 34 artisti
presenti all’evento. 
Nel chiostro maggiore del Museo verranno organizzati momenti di live painting,
che valorizzando i principali artisti presenti che utilizzeranno Carta a Mano
prodotta dai Laboratori del Museo. 
Il Comune di Fabriano, con il proprio patrocinio e partecipazione riconosce il
valore culturale della manifestazione che contribuisce a rendere Fabriano una
città più vivace e inserita nel panorama culturale nazionale e internazionale.”Manage consent



Il progetto culturale di FABCON e Lokendil riceverà inoltre un importante
contributo dal CEPELL, Centro per il Libro e la Lettura del Ministero della
Cultura, oltre che dal progetto EPIC, di Ambito 10, con il sostegno di
Fondazione Cariverona. 
La grande alleanza a sostegno di FABCON include anche Zona Conce, Carifac
Arte, Future Campus, Libreria Semi d’Inchiostro, Forno 10, Tipografia Garofoli,
Lo Sverso, Luce Bar, Chalet Fabriano, Quota Group, ACCA Academy, Centri
per le Famiglie Ambito 10, Fiabola, InArte, Travel4marche, Radio Fab, la
prestigiosa azienda produttrice di pennelli Tintoretto e importanti case editrici
come Mirage Comics, Acheron Books, effequ, Mercurio, Hacca.

INFO E CONTATTI

FabCon 2026 si svolge dal 20 al 23 agosto nel centro storico di Fabriano. Le
iscrizioni all’evento saranno aperte a partire dal 1 agosto.

Info hub: https://linktr.ee/lokendil
Trailer FabCon: https://www.youtube.com/watch?v=e36zaErqqAQ
Social: https://www.facebook.com/fabrianogdr/ |
https://www.instagram.com/a.c.lokendil

A cura di

Irene Carloni
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